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Kalisz 20.01.2022.
Szanowni Panstwo,

Wystartowata rejestracja na 10 edycje ogolnopolskich warsztatéow z
programowania: ,Koduj z Gigantami —Szyfry i Zagadki”, organizowanych przez
szkote GIGANCI PROGRAMOWANIA. Wydarzenie odbedzie sie stacjonarnie w 90
miastach oraz online, wydarzenie dostepne jest z kazdego miejsca w Polsce, a
udziat catkowicie darmowy. Akcja odbedzie sie 19 i 20 lutego 2022 r. Patronami
Honorowymi wydarzenia sq: NASK, ORE, Pan Krystian Kinastowski Prezydent

Miasta Kalisza oraz Pan Krzysztof Nosal Starosta Kaliski.

»Koduj z Gigantami” to ogodlnopolski cykl bezptatnych warsztatéw dla uczniow
szkot podstawowych i ponadpodstawowych. Zajecia z podziatem na trzy grupy wiekowe:
klasy 1-3, klasy 4-6 oraz starsi odbedg sie stacjonarnie w 90 miastach oraz online w catej
Polsce.

Programowanie to nie tylko pomyst na nauke poprzez zabawe, to przede
wszystkim rozwoj twdrczego oraz logicznego myslenia. Tworzac gry i aplikacje, dzieci muszg
poszukiwa¢ nowych rozwigzan, wykazac sie kreatywnoscig i nieszablonowym podejsciem, a
co najwazniejsze - mogg uczy¢ sie zawodu przysztosci juz od najmiodszych lat. Warsztaty
~Koduj z Gigantami” sg okazjg ku temu, aby zdoby¢ te kompetencje, stawiajgc pierwsze
kroki w nauce programowania. Bezptatna rejestracia juz trwa na stronie

www.kodujzgigantami.pl.

Jak programowac? Jak tworzy¢ kody? W jaki sposob zaprogramowac maszyne
szyfrujaca? To tylko kilka z tematdw przygotowanych dla uczestnikdw, ktérzy bedg poznawac
Srodowiska oraz uczyé sie programowania, tamigc wraz z trenerami szyfry i rozwigzujgc
zagadki.

Na zajeciach zostang wykorzystane nastepujgce Srodowiska i programy:
. Scratch - podstawowe S$rodowisko, ktére pozwala wprowadzi¢ najmtodszych w

$wiat programowania;
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Minecraft Education Edition - mozliwo$¢ kodowania Minecrafta przy pomocy

blokowych jezykéw programowania;

ApplInventor - pozwala na tworzenie aplikacji i gier na urzadzenia mobilne;

C# - jeden z najbardziej zaawansowanych i najczesciej uzywanych jezykéw

programowania;

Python - jezyk programowania, ktory jest uzywany przez profesjonalnych

programistow.

Udziat w zajeciach mogg wzig¢ uczniowie od 7. do 19. roku zycia. Dla najmtodszych
uczestnikdw jedynym wymogiem jest umiejetno$¢ czytania, pisania oraz liczenia w zakresie
do 20. Uczestnicy realizujg projekt edukacyjny, ktory przygotowany jest specjalnie z myslg o
tych, ktorzy swoich sit w programowaniu prébujg po raz pierwszy. Akcji towarzyszy réwniez
specjalny rankingowy konkurs dla szkét, w ktorym do wygrania sg atrakcyjne nagrody, m.in.
specjalne szkolenie dla kadry nauczycielskiej organizowane wraz z firmg Microsoft.

Warsztaty bedg prowadzone przez najlepszych treneréw - programistow. Celem akgcji
jest inspirowanie dzieci do tworzenia wiasnych gier, stron internetowych i aplikacji, aby
zmienic¢ bierne korzystanie z Internetu w twdrczg aktywnosc.

Partnerem spotecznym "Koduj z Gigantami" sg HAKERSI - ogdlnopolska spoteczno$é¢
tworzona przez Fundacje Sarigato, ktdra wspiera dzieci i mtodziez w usamodzielnianiu sie
przez nauke nowych technologii i kompetencji cyfrowych.

Organizatorem warsztatéw ,Koduj z Gigantami” jest miedzynarodowa szkota ,Giganci
Programowania” - miejsce, ktére juz od najmtodszych lat wprowadza ucznidbw w Swiat
programowania nowych technologii. Giganci Programowania od 6 lat prowadzg kursy i
warsztaty w catej Polsce oraz w Hiszpanii, Chorwacji, Stowacji, Chile, Meksyku, Bosni i

Hercegowinie, Singapurze i Australii.

Rejestracja na wydarzenie w Kaliszu dostepna jest na stronie:
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/zapisz-sie?location id=1286
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